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Dedicado a:

Todos nuestros niños ahorrantes.

Esos que planifican hoy, el mañana.



¡La semana pasada Emma cumplió 8 años!

Alex y su familia le hicieron una fiesta sorpresa.

Vinieron sus tíos, primos y sus amigos, Hugo y Monedita.



Su familia tiene como costumbre regalar dinero en los 

cumpleaños después de los 6 años, para motivarles a 

ahorrar.



Emma estaba muy feliz porque ya sabía que sus tíos 

le iban a regalar dinero y por fin podría comprarse 

el reloj que tanto quería. 



Al terminar el día, con la ayuda de su madre abrieron la alca-

ncía de la ACAP.

Como estaba muy llena, le pidió ayuda a su hermano Alex. 

Juntos, contaron el dinero que ella había ahorrado.



Se dieron cuenta que sus ahorros no alcanzaban para

comprarse el reloj que ella quería, pero Alex tuvo una

gran idea.



Alex le pidió a sus padres que lo llevaran a la

Asociación Cibao.



Cuando llegó junto a su madre, le dijeron a la cajera que

Alex necesitaba parte del dinero que él tenía en su

cuenta de ahorros.



Alex ahorró el dinero que sus tíos le habían regalado

en sus cumpleaños anteriores.

Alex ahorró su dinero para una ocasión especial y

generosamente, decidió compartir una porción de sus

ahorros con Emma.



¡Con este gran gesto de su hermano, Emma no podría

estar más feliz!

Finalmente, Alex, Emma, Hugo y Monedita fueron a

comprar el reloj que Emma tanto quería.



Para pensar . . .

1. ¿Ya tienes una alcancía para ahorrar?

2. ¿ Ya tienes una cuenta de ahorros?

3. ¿Sabías que el dinero no es de papel? Las “papeletas” 
están hechas de lino y algodón. 
¡Así que, realmente están hechas de tela!

4. Antes de que existiera el dinero, se usaban otros artículos 
para comprar. Por ejemplo: sal, jabón, cacao y hasta plumas.

5. Roma fue la primera civilización en estampar el rostro de 
una persona en una moneda en el siglo III.



Glosario

AHORRAR: Es guardar dinero para el futuro. También es
gastar lo menos posible.

ALCANCÍA: Es un objeto que sirve para guardar el dinero en 
la casa.

COMPRAR: Es obtener algo a cambio de dinero.

DINERO: Monedas y billetes que se usan para pagar.

NECESIDAD: Es la falta de algo muy importante.

DESEO: Querer tener algo o hacer algo.



La historia, el diseño de personajes y las ilustraciones fueron creadas por Raycast Dominicana.



¡Recuerda compartir este libro con
todas las personas que quieras!


